Gry i zabawy

do wspolnego spedzania czasu
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@ Wojna karciana

Potrzebne: talia kart do gry (bez jokerdw), lub inne karty z liczbami np. Uno

Zasady:
1. Tasujecie karty i rozdajecie je po rowno.
2. Kazdy odktada swojqg talie zakrytg przed soba.
3. Jednoczesnie odkrywacie po jednej karcie.
4. Wygrywa osoba z kartg o wyzszej wartosci i zabiera obie karty.
5. Karty wygrane odktada sie na spdd swojej talii.

Co sie dzieje przy ,,wojnie”:
e Jesli obie karty majg te samg wartos¢, kazdy:
a. ktadzie jedng karte zakrytg,
b. na nig jedng karte odkryta.
e Wygrywa osoba z wyzszg kartg odkrytg i zabiera wszystkie karty z ,wojny”.
e Jesli znowu jest remis - wojna powtarza sie.

Gra toczy sie do momentu, az jedna osoba zbierze wszystkie karty lub przerwiecie zabawe.

@ ¥ ancuch imion

Zasady:
1. Zaczyna dowolna osoba.
2. Na zmiane podajecie imiona:
o wnuczek/wnuczka - imiona dzieci ze swojej klasy,
o babcia/dziadek - imiona kolegdéw z wtasnej klasy.
. Nie wolno powtarzac imion.
. Gdy ktos nie potrafi podac kolejnego imienia, zabawa sie konczy.
. Na konis:c mozecie policzy¢, ile imion padto tacznie.
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@ Bajka opowiadana na zmiang
Zasady:

1. Jedna osoba zaczyna opowies¢ jednym zdaniem.
2. Druga osoba dopowiada kolejne zdanie.

3. Opowiadacie na zmiane, az uznacie, ze historia jest skoriczona.
4. Nie poprawiacie wczesniejszych zdan i nie cofacie fabuty.

Jesli lubicie rysowad - mozecie potem zrobi¢ wersje obrazkowg waszej historii.

@ Jaka figure mam na mys'li?

Potrzebne:
karteczki, otéwek

Zasady:
1. Na karteczkach rysujecie rézne figury (np. koto, kwadrat, trojkat, prostokat).
2. Jedna osoba losuje karteczke i nie pokazuje jej drugiej osobie.
3. Druga osoba zgaduje, zadajgc pytania, na ktére mozna odpowiedziec tylko: “tak”
albo ,nie”.
4. Liczycie liczbe zadanych pytan.
5. Po odgadnieciu figury nastepuje zamiana rol.
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@ Co byto pierwsze?
Zasady:

1. Jedna osoba podaje trzy rzeczy lub zdarzenia ze swojego zycia.

2. Druga osoba uktada je w kolejnosci od najwczesniejszego do najpdzniejszego.
3. Po utozeniu kolejnosci pierwsza osoba potwierdza lub poprawia.

4. Nastepnie nastepuje zamiana rol.

@ Jaka liczbe mam na mysli?

Zasady:

1. Jedna osoba mysli konkretng liczbe z ustalonego zakresu (np. 1-20 lub 1-50).

2. Druga osoba zgaduje, zadajac pytania typu: wieksza / mniejsza? parzysta /
nieparzysta?

3. Odpowiedzi mogg brzmiec tylko ,tak” lub ,nie".

4. Po odgadnieciu liczby zamieniacie sie rolami.

@ Zgadnij, ile jest...
Zasady:

1. Wybieracie jeden rodzaj przedmiotéw z otoczenia (np. cukierki w torebce,
sztuéce w szufladzie, monety itp.) .

2. Kazdy po kolei zgaduje, ile ich jest i zapisujecie wasze szacowane liczby.

3. Po wszystkich zgadywaniach liczycie przedmioty razem, na gtos.

4. Zabawa konczy sie po sprawdzeniu liczby.
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@ Co sie zmienito?

Potrzebne: 5-10 drobnych przedmiotéw

Zasady:
1.Uktadacie przedmioty na stole.
2.Jedna osoba zamyka oczy.
3.Druga osoba:
o zabiera jeden przedmiot albo
o zmienia kolejnos¢ przedmiotow.
4.0soba, ktéra miata zamkniete oczy, zgaduje, co sie zmienito.
5.Nastepuje zamiana rol.

@ Zagrajmy na planszy

Potrzebne:

plansza do gry, ktdrg znajdziesz na kolejnej stronie
kostka

kolorowe kredki lub flamastry

Zasady:
1. Gracze wybierajg kolor i rzucajg kostkg na zmiane.
2. Gracze zamalowujg liczbe serduszek odpowiadajgcg liczbie oczek wyrzuconych
na kostce
3. Wygrywa gracz, ktory pierwszy dotrze do mety.

Dodatkowa opcja:

Mozecie umoéwic sie na super liczbe. Np. jesli wyrzucisz 1 musisz opowiedzie¢
Smieszng historie, jaka Ci sie wydarzyta.
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